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Stage One met en compétition les étudiants de 3 grandes écoles de Game
Design : V'ISART, FENJMIN et LISAA. Les inscriptions sont ouvertes jusqu’au 27
mars. Une remise de prix aura lieu a la rentrée pour récompenser le meilleur

projet et I’éditer sur une plateforme mobile .

STAGE ONE CELEBRE LES JEUNES TALENTS DU JEU-VIDEO

Playsoft Games hisse la compétition au niveau supérieur et propose aux étudiants en Game Design
des écoles partenaires - 'ENJMIN, LISAA et I'ISART Digital - de concourir pour gagner un contrat
d’édition.

Il s’agit d’'une chance unique pour ces créateurs en herbe de se faire connaitre et confronter leur
ceuvre a un jury de joueurs et de professionnels.

Le concours s’articule autour de 4 phases importantes :

- Envoi des documents pour l'inscription (Concept/Game Design/Maquettes)
- Etude par Playsoft Games des projets et premiére sélection

- Sélection finale et remise de prix

- Edition et lancement de I'application sur une plateforme mobile

Playsoft Games déploiera son savoir-faire marketing et consacrera un budget dédié a la promotion
du jeu lauréat.

LA RENCONTRE DE LA GENERATION DIGITALE ET D’UN EXPERT DU JEU MOBILE

La création est partout. Concernant la création digitale, elle est encore plus enivrante lorsqu’elle est
le fruit de ceux qui sont nés a I'aube du numérique. Playsoft Games est convaincu que les étudiants
en Game Design sont les penseurs de jeux innovants et originaux de demain.

Playsoft Games, entreprise au cceur de I'innovation souhaite étre a I'’écoute des jeunes talents et les
aider a faire de leur projet un succés ! Les accompagner, promouvoir leur travail, leur donner un petit
coup de pouce, tel est I'enjeu de ce partenariat.

A PROPOS DE PLAYSOFT GAMES:

Créé en 2004, Playsoft Games est un studio spécialisé dans le jeu mobile et social. En tant qu’acteur
du divertissement digital, la force du studio est d’anticiper les gameplay et modéles économiques de
demain. Notre savoir faire et notre passion du jeu-vidéo sous toutes ses formes nous a permis de
gagner leurs confiances : EA, Konami, Ubisoft, Capcom, Parrot, etc.
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